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Grouoe Normé,
N°Séance formation

Nombre exoérience
Etiauettes de lianes
Adeline
Animation
Naviauer dans une map avec les raccourcis clavier
Concention
‘Accéder dvnamiauement aux suiets de la map.
Structure de base d'une carte. d'une map
Cécile
Animation
Naviauer dans une map avec les raccourcis clavier
Concention
‘Campaanes Média et réseaux sociaux : retrouver les informations
ELOIS|
Concention
‘Campaanes Média et réseaux sociaux . retrouver les informations
Total aénéral

CHECY 2024 G1
(Tous)

Etiauettes de colonnes.
Entrainement

MR anaale

Test Total aénéral

3
1
1
2
1
1
1 3
2
2
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
2 7

Graph Digital Learning xisx

Compétence acquise Expérience

Groupe Normé  N'Séance formation

Nombre expérience

Expérience : Moyenne % Compétence & Nombre de tentative

Animation

Prenom Description Name Percent

Adeline.

Conception

. dune map Naviguer

PlayMode
e

Animation

ccie

informations

Conception

retrouver les

informations
Conception

£Loise

retrouver les

Produit par CIFORM www.ciform. fr
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Produit par CIFORM www.ciform.fr
Nombre Tentative Application

Tvpe Ressource Avplication
Groupe Normé CHECY 2024 G1 Retour Menu Type Ressource  Groupe Normé  N°Séance formation Valeurs
N°Séance formation (Tous)

. . % Compét
% CompétenceNombre expérience ompétence

Etiquettes de lianes % Nombre octonoge P o . " = Nombre expérience
Média et réseaux sociaux : retrouver les i i 69.67 3 Applications : Moyenne % Compétence & Nombre de tentative

Test 69.67 3 80,00
Total aénéral 69.67 3

70,00

60,00

50,00

40,00

30,00

20,00

10,00

Test
Campagnes Média et réseaux sociaux : retrouver les informations

Name PlayMode  Prenom
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28/05/2024 22:02 Produit par CIFORM www.ciform.fr
Nombre Tentative Expérience

Groupe Normé CHECY 2024 G1
N°Séance formation (Tous) Retour Menu Groupe Normé  N°Séance formation Valeurs

Etiquettes de lignes % Compétence Nombre expérience 9% CompétenceNombre expérience % Compétence  ====Nombre expérience
Entrainement 41,69 26 - i .
Quizz Progression pédagogiaue 2131 13 Expérience : Moyenne % Compétence & Nombre de tentative
Simulateur 62,08 13 80,00 14
Test 54,75 8
Application 69,67 3
Quizz Progression pédagogique 75,00 1
Simulateur 38,50 4
Total général 44,76 34 70,00 »
60,00
10
50,00
8
40,00
6
30,00
2131 N
2000
2
10,00
000 0
Quizz Progression pédagogique Simulateur Application Quizz Progression pédagogique Simulateur

Entrainement Test

PlayMode  Type Ressource Name Prenom

ps://p i il i i i i p: i NDJET/000 Graph Digital Learning.xIsx 3/27
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Type Ressource Quizz Proaression pédagoaique
N°Séance formation (Tous)
Etiquettes de lianes % C Nombre
Accéder i aux suiets de la map 46.00 3
Entrainement 46,00 3
Filtre Débutant MindManaaer 2,00 1
Entrainement 2,00 1
Structure de base d'une carte. d'une map 21.20 10
Entrainement 15,22 9
Test 75.00 1
Total général 2514 14

harepoint.

Documents p

¢

IDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xisx

Type Ressource

Groupe Normé

% CompétenceNombre expérience

80,00

70,00

60,00

50,00

40,00

30,00

20,00

10,00

Name

Accéder dynamiquement aux sujets de la map

PlayMode

Entrainement

Prenom Date

Nombre Tentative Quizz

N°Séance formation

ed Quizz : Moyenne % Compétence & Nombre de tentative

Entrainement

Filtre Débutant MindManager

Entrainement

Structure de base d'une carte, d'une map

Valeurs
= 5, Compétence

Test

Produit par CIFORM www.ciform.fr
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Tvpe Ressource Simulateur

Groupe Normé CHECY 2024 G1 stz D

N°Séance formation (Tous)

Etiquettes de lianes % Compé Nombre expéri
Naviguer dans une map avec les raccourcis clavier 56.53 17

Total aénéral 56.53 17

IDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xisx

Type Ressource

Groupe Normé

% CompétenceNombre expérience

60,00

50,00

40,00

30,00

20,00

10,00

0,00

Name

PlayMode

Prenom  Date

N°Séance formation

Nombre Tentative Simulateur

Simulateurs : Moyenne % Compétence & Nombre de tentative

Naviguer dans une map avec les raccourcis clavier

Produit par CIFORM www.ciform.fr
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Groupe Normé CHECY 2024 G1
N°Séance formation (Tous)
Etiauettes de lianes Nombre Minutes
i 26 5047
Quizz Proaression pédadgoaiaue 13 3545
Accéder dynamiquement aux suiets de la map 3 10,73
Filtre Débutant MindManaaer 1
Structure de base d'une carte, d'une map 9 24,72
Simulateur 13 15,02
Naviguer dans une map avec les raccourcis clavier 13 15,02
Test 8 2470
Application 3 13.47
Campaanes Média et réseaux sociaux : retrouver les informations 3 1347
Quizz Progression pédagoaique 1
Structure de base d'une carte. d'une map 1
Simulateur 4 11.23
Naviquer dans une map avec les raccourcis clavier 4 11.23
Total général 34 7517
harepoint Documents partages/Pé DJET/000 Résultats Graph Digital Learning xisx

Groupe Normé

NeSéance formation

Nombre expérienceMinutes

Nombre de tentative

Accéder dynamiquement aux sujets

PlayMode

de lamap

Type Ressource  Name

Temps Expérience

Filtre Débutant MindManager

Quizz Progression pédagogique

Prenom

Entrainement

Structure de base d'une carte, d'une  Naviguer dans une map avec les

map

Expérience : Nombre de tentative & Minutes cumulées

Campagnes Média et réseaux

raccourcis clavier sociaux : retrouver les informations

Simulateur Application

Structure de base d'une carte, d'une

map

Quizz Progression pédagogiaue

Test

Valeurs

m—Nombre expérience

—e—Minutes

Naviguer dans une map avec les
raccourcis clavier

Simulateur

Minutes

Produit par CIFORM www.ciform.fr
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Type Ressource
Groupe Normé

Quizz Proaression pédagoaique
CHECY 2024 G1 Retour Men
(Tous)

N°Séance formation

Etiquettes de lianes Nombre i Minutes.
Accéder dvnamiguement aux suiets de la map 10.73
Filtre Débutant MindManager
Structure de base d'une carte. d'une map 1 2472

Total général 14 35.45

harepoint.

'Documents partag IDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xisx

Temps Quizz Moyen

Type Ressource  Groupe Normé  N°Séance formation

Nombre expérienceMinutes

Nombre de tentative

Name

Accéder dynamiquement aux sujets de la map

PlayMode Prenom  Date

Quizz : Nombre de tentative & Minutes cumulées

Filtre Débutant MindManager

Valeurs

- Nombre expérience

—e—Minutes

Structure de base d'une carte, d'une map

30,00

25,00

20,00

15,00

10,00

Minutes

Produit par CIFORM www.ciform.fr
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Tvpe Ressource
Groupe Normé
N°Séance formation

Quizz Proaression pédagoaiaue
CHECY 2024 G1
(Tous)

Etiquettes de lianes

Accéder dvnamiquement aux suiets de la man

Nombre expérience

Movenne Minutes
3.58

Filtre Débutant MindManaaer

Structure de base d'une carte. d'une map

4.94

Total aénéral

443

harepoint.

Documents partag

IDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xisx

Temps Quizz

Type Ressource  Groupe Normé  N°Séance formation

Nombre expérienceMoyenne Minutes

Nombre de tentative

Name

Accéder dynamiguement aux sujets de la map

PlayMode Prenom  Date

Quizz : Nombre de tentative & temps moyen

Filtre Débutant MindManager

Valeurs
m— Nombre expérience

—e— Moyenne Minutes

Structure de base d'une carte, d'une map

Minutes

Produit par CIFORM www.ciform.fr

8/27



28/05/2024 22:02

Type Ressource Simulateur

Groupe Normé CHECY 2024 G1
N°Séance formation (Tous)

Etiquettes de Nombre expérience

Naviquer dans une map avec les

is clavier

Total aénéral

harepoint.

Documents p

¢

IDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xisx

Type Ressource  Groupe Normé

Nombre expérienceMinutes

Nombre de tentative

Name

PlayMode  Prenom

N°Séance formation

Temps Simulateur

Simulateur : Nombre de tentative & Minutes cumulées

Naviguer dans une map avec les raccourcis clavier

Valeurs

m—Nombre expérience

—e— Minutes

Minutes

Produit par CIFORM www.ciform.fr
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Type Ressource Application
N°Séance formation (Tous)
Etiquettes de lianes Nombre Minutes
Média et réseaux sociaux : retrouver les i 3 13.47
Test 3 1347
Adeline 1 7.38
Cécile 1 2,92
ELOISE 1 317
Total général 3 1347

harepoint.

Documents p

¢

IDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xisx

Type Ressource

Groupe Normé

Nombre expérienceMinutes

Nombre de tentative
°

Name

PlayMode Prenom

Temps Application

N°Séance formation

Adeline

Mindanoge,

Applications : Nombre de tentative & Minutes cumulées

Cecile

Test

Campagnes Média et réseaux sociaux : retrouver les informations

ELOISE

Valeurs
- Nombre expérience

—e—Minutes

Minutes

Produit par CIFORM www.ciform.fr
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28/05/2024 22:02 Produit par CIFORM www.ciform.fr

Compétence & Tentative AppTest
PlayMode Test
Groupe Normé CHECY 2024 G1 Retour Menu
N°Séance formation Séance 2

Valeurs PlayMode  Groupe Normé  N°Séance formation
Eti de lignes Meilleur % Compé Tentati

Valeurs

Meilleur % CompétenceTentative

Adeline 57,00 2 mm Meilleur % Compétence  =mmTentative
Animation 57.00 1 % Max compétence atteint en X tentative en mode Evaluation
Simulateur 57,00 1 0 p
Conception 9,00 1
Application 9,00 1 120,00 12
Cécile 100,00 3
Animation 54,00 1 100,00 1
Simulateur 54,00 1
Conception 100,00 2 o
Application 100,00 1 g 8000 08 >
Quizz Progression pédagogique 75,00 1 é g
ELOISE 100,00 2 8 60,00 06 2
Animation 29,00 1 E £
Simulateur 29,00 1 < £
Conception 100,00 1 40,00 042
Application 100,00 1
Total général 100,00 7 20,00 0,2
000 [ | 0
Simulateur Application Simulateur Application Quizz Progression pé i Si Application
Animation Conception Animation Conception Animation Conception
Adeline Cécile ELOISE

Prenom  Description Type Ressource

https://proactifrh.sharepoint.com/sites/ciformmindmapping/Documents partages/Pédagogie/MINDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xlsx 117127



28/05/2024 22:02 Produit par CIFORM www.ciform.fr
Conception & Tentative AppTest

PlayMode Test
Description Conception Retour Men
Groupe Normé CHECY 2024 G1

N°Séance formation (Tous)
‘PIavMode ‘Description ‘Groupe Normé  N°Séance formation ‘ B
Valeurs : g Valeurs
Etiquettes de lines Meilleur % Compétence  Tentative Meilleur % CompétenceTentative| > )
Adeline 9,00 1 o , . X K mm \eilleur % Compétence  =—@=Tentative
- - - - . Max de % compétence Conception en X tentative en mode Evaluation
Campagnes Média et réseaux sociaux : retrouver les informations 9,00 1
Cécile 100,00 2 120,00 12
Structure de base d'une carte, d'une map 75,00 1 10000 N
Campagnes Média et réseaux sociaux : retrouver les informations 100,00 1 ’
ELOISE 100,00 1 80,00 03
Campagnes Média et réseaux sociaux : retrouver les informations 100,00 1 ’ ’
Total général 100,00 4 60,00 06
40,00 04
20,00 02
I
0,00 0
Campagnes Média et réseaux sociaux : retrouver les Structure de base d'une carte, d'une map Campagnes Média et réseaux sociaux : retrouver les Campagnes Média et réseaux sociaux : retrouver les
informations informations informations
Adeline Cécile ELOISE

https://proactifrh.sharepoint.com/sites/ciformmindmapping/Documents partages/Pédagogie/MINDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xisx 12727
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PlayMode
Description

Groupe Normé
N°Séance formation

Produit par CIFORM www.ciform.fr
Animation & Tentative AppTest

Test
Animation Retour Menu
CHECY 2024 G1

(Tous)
PlayMode Description Groupe Normé  N°Séance formation

Valeurs . R i Valeurs
Meilleur % C A Tentati Meilleur % CompétenceTentative

Et;\deline delignes 700 2 m— Weilleur % Compétence —e—Tentative
g o . . . . .
Simulateur 57.00 2 Max de % compétence Animation en X tentative en mode Evaluation
Cécile 54,00 1 0,00 2
Simulateur 54,00 1 . .
ELOISE 29,00 1
i 29,00 1 50,00
Total général 57,00 4 2
40,00
15
30,00
1
20,00
0,5
10,00
0,00 0
Simulateur Simulateur Simulateur
Adeline Cécile ELOISE

Prenom  Type Ressource Name

https://proactifrh.sharepoint.com/sites/ciformmindmapping/Documents partages/Pédagogie/MINDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xlsx 137127



28/05/2024 22:02 Produit par CIFORM www.ciform.fr

Usage Projet & Tentative ApTest
PlayMode Test
Description Usage Projet Retour Menu
Groupe Normé CHECY 2024 G1

N°Séance formation (Tous)

‘PIayMode ‘Description }Groupe Normé  N°Séance formation ‘ —
Valeurs v 'Valeurs

o . A it P ‘Meilleur % Compétencer'l'entative‘ bl

Etiquettes de lignes Meilleur % C ice T mmm Meilleur % Compétence —@-Tentative

Total général . . . .

g Max de % compétence Projet en X tentative en mode Evaluation
1,20 1,2
1,00 1
0,80 0,8
0,60 0,6
0,40 0,4
0,20 0,2
0,00 0
Total général
Prenom r'l’ype Ressource ‘Name ‘

https://proactifrh.sharepoint.com/sites/ciformmindmapping/Documents partages/Pédagogie/MINDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xlsx 14127



28/05/2024 22:02 Produit par CIFORM www.ciform.fr
Méthodo & Tentative App Test

gfsy(gﬂriz(tjizn -I\I;IeéstLodologie PlayMode Description Groupe Normé  N°Séance formation Valeurs
Groupe Normé CHECY 2024 G1

Meilleur % CompétenceTentative

N°Séance formation (Tous)
mmm Meilleur % Compétence e Tentative
Valeurs

Etiquettes de lignes Meilleur % Compétence  Tentative Max de % compétence Méthodologie et Neurosciences en X tentative en mode Evaluation

Total général
1,20 1,2
1,00 1
0,80 0,8
0,60 0,6
0,40 04
0,20 0,2
0,00 0

Total général

Prenom Type Ressource Name

https://proactifrh.sharepoint.com/sites/ciformmindmapping/Documents partages/Pédagogie/MINDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xIsx 15127



28/05/2024 22:02 Produit par CIFORM www.ciform.fr

Compétence & Tentative Apprena
PlayMode Entrainement
Groupe Normé CHECY 2024 G1 Retour Menu
N°Séance formation (Tous)

Valeurs PlayMode  Groupe Normé  N°Séance formation Valeurs
Eti de lignes Meilleur % C é T i . . N
Ade""e, - 96,00 9 Melleur % CompétenceTentative mm Meilleur % Compétence  ====Tentative
Animation 86,00 3 % Max compétence atteint en X tentative en mode entrainement
Quizz Progression pédagogique 2,00 1 ° p
Simulateur 86,00 2
Conception 96,00 6 120,00 10
Quizz Progression pédagogique 96,00 6 9
Cécile 86,00 12 100,00
Animation 86,00 9 8
Simulateur 86,00 9 7
Conception 11,00 3 80,00
Quizz Progression pédagogique 11,00 3 6
ELOISE 0,00 1 60,00 5
Conception 0,00 1
Quizz Progression pédagogique 0,00 1 10,00 4
Helene 32,00 1 ' 3
Animation 32,00 1 5
Simulateur 32,00 1 20,00
Virginie 43,00 3 1
Animation 43,00 1 0,00 — - 0
Simulateur 43,00 1 Quizz Progression Simulateur Quizz Progression Simulateur Quizz Progression Quizz Progression Simulateur Simulateur Quizz Progression
Conception 1,00 2 pédagogique pédagogique édagogi édagogi pédagogique
Quizz Progression pédagogique 1,00 2
Totallgenaral 96,00 26 Animation Conception Animation Conception Conception Animation Animation Conception
Adeline Cécile ELOISE Helene Virginie

Prenom  Description Type Ressource Name

https://proactifrh.sharepoint.com/sites/ciformmindmapping/Documents partages/Pédagogie/MINDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xlsx 161727
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PlayMode Entrainement
Description Conception Retour Menu
Groupe Normé CHECY 2024 G1

Produit par CIFORM www.ciform.fr
Conception & Tentative App

N°Séance formation (Tous)
‘PIayMode ‘Description ‘Groupe Normé  N°Séance formation ‘ A~
Valeurs . - - 3 . ’Valeurs
Eti de lignes Meilleur % Compé Tentati Meilleur % C Tentative
Adeline 96,00 6 o . . . K mm Veilleur % Compétence === Tentative
. . g Max de % compétence Conception en X tentative en mode entrainement
Accéder dynamiquement aux sujets de la map 82,00 3
Structure de base d'une carte, d'une map 96,00 3 120,00 35
Cécile 11,00 3 3
Structure de base d'une carte, d'une map 11,00 3 100,00
ELOISE 0,00 1 20,00 25
Structure de base d'une carte, d'une map 0,00 1 '
SN 2
Virginie 1,00 2 60,00
Structure de base d'une carte, d'une map 1,00 2 1,5
Total général 96,00 12 40,00 i
20,00 05
000 | I 0
Accéder dynamiquement aux sujets de lamap  Structure de base d'une carte, d'une map Structure de base d'une carte, d'une map Structure de base d'une carte, d'une map Structure de base d'une carte, d'une map
Adeline Cécile ELOISE Virginie
prenom_ame |

https://proactifrh.sharepoint.com/sites/ciformmindmapping/Documents partages/Pédagogie/MINDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xlsx 17127



28/05/2024 22:02
PlayMode Entrainement
Description Animation Retour Menu
Groupe Normé CHECY 2024 G1
N°Séance formation (Tous)
Valeurs PlayMode  Description  Groupe Normé
Etiquettes de lignes Meilleur % Compétence  Tentative - — -
Adeline 86,00 3 Meilleur % CompétenceTentative
Quizz Progression pédagogique 2,00 1
Filtre Débutant MindManager 2,00 1
Simulateur 86,00 2
Naviquer dans une map avec les raccourcis clavie 86,00 2
Cécile 86,00 9
Simulateur 86,00 9
Naviquer dans une map avec les raccourcis clavie 86,00 9 100,00
Helene 32,00 1
Simulateur 32,00 1 90,00
Naviquer dans une map avec les raccourcis clavie 32,00 1
Virginie 43,00 1 80,00
Simulateur 43,00 1
Naviguer dans une map avec les raccourcis clavie 43,00 1 70,00
Total général 86,00 14 60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00
0,00 —
Filtre Débutant MindManager
Quizz Progression pédagogique
Prenom  Type Ressource Name
https://proactifrh.sharepoint. DJET/000 Graph Digital Learning.xlsx

Animation & Tentative App

N°Séance formation

Max de % compétence Animation en X tentative en mode entrainement

Valeurs

m— Meilleur % Compétence

Produit par CIFORM www.ciform.fr

—@—Tentative

Naviguer dans une map avec les raccourcis clavier Naviguer dans une map avec les raccourcis clavier Naviguer dans une map avec les raccourcis clavier Naviguer dans une map avec les raccourcis clavier

Adeline

Simulateur

Simulateur

Cécile

Simulateur

Helene

Simulateur

Virginie

181727



28/05/2024 22:02 Produit par CIFORM www.ciform.fr

Usage Projet & Tentative App
PlayMode Entrainement
Description Usage Projet Retour Menu
Groupe Normé CHECY 2024 G1

N°Séance formation (Tous)
‘PIayMode ‘Description }Groupe Normé  |N°Séance formation ‘ D .
Valeurs - . " % aleurs
Etiquettes de lignes Meilleur % C étence Tentati ‘Mellleur%Competenceh'entatlve‘ v N
Total général . . . . — Vi % 6 —— i
4 Max de % compétence Projet en X tentative en mode entrainement Meilleur % Compétence Tentative
1,20 1,2
1,00 1
0,80 0,8
0,60 0,6
0,40 04
0,20 0,2
0,00 0
Total général
Prenom [Type Ressource ‘Name ‘

https://proactifrh.sharepoint.com/sites/ciformmindmapping/Documents partages/Pédagogie/MINDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xlsx 19/27



28/05/2024 22:02 Produit par CIFORM www.ciform.fr
Méthodo & Tentative App

gfgxiz(tjizn [\Eﬂr;ttfcl,r;z:g:?; PlayMode Description Groupe Normé  N°Séance formation Valeurs
Groupe Normé CHECY 2024 G1

Meilleur % CompétenceTentative

N°Séance formation Séance 4
mmm Meilleur % Compétence e Tentative
Valeurs

Etiquettes de lignes Meilleur % Compétence  Tentative Max de % compétence Méthodologie et Neurosciences en X tentative en mode entrainement

Total général
1,20 1,2
1,00 1
0,80 0,8
0,60 0,6
0,40 04
0,20 0,2
0,00 0

Total général

Prenom Type Ressource Name

https://proactifrh.sharepoint.com/sites/ciformmindmapping/Documents partages/Pédagogie/MINDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xIsx 20/27
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Produit par CIFORM www.ciform.fr
Apprenant Tentative Expérience
Groupe Normé CHECY 2024 G1
N“Séance formation (Tous)
Groupe Normé  N°Séance formation [Type Ressource
Nombre expérience Etiquettes de colonnes i m Simulateur
Etiquettes de liane: Quizz Progressi Simulateur _ Total aénéral Nombre expérience
cbernard@checv.fr 4 1 1 . L : N A N

1 7 1 Nombre de tentatives par apprenant et type d'expérience ™ Quizz Progression pédagogique
1 f 1 m Application

Total général 3 14 1 34

. -
0
cbernard@checy.fr avivant@checy fr vbuguet@checy.fr edumesnildot@checy.fr hfouque@checy.fr
UserlD  Name Date

harepoint. ites/cif i ing/Documents partag jie/MINDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xlsx 21127
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Apprenant Temps Expérience

S ey 202461
N°Séance formation (Tous)

Groupe Normé  N'Séance formation Type Ressource
Somme de Minutes Passées Etiauettes de colonnes B Simulateur
Etiuettes de lianes Avplication Quizz Proaression pédadoaiaue Simulateur _ Total aénéral Somme de Minutes Passéeq
avivant@checy.fr 7 7 " a5 . . o i ion pé i
cbernard@checy.fr 3 7 10 Minutes passées par apprenant et type d'expérience = Quizz Progression pédagogique
edumesnildot@checy.fr 3 2 2 7 w m Application
hfouaue@checv.r 4 4
buauet@checy.fr 7 3 10
Total aénéral 3 35 % 7
5
w0
B
©
B
»
15
0
| . -
. -
3
avvan@cheey fr coermard@ehecyfr edumesnidot@checy.fr hfougue@checy Vbuguet@checy fr
UserlD  Name Date
p Graph Digital Learning.xisx
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Compétence Entrainement Gp Tps
Groupe Normé CHECY 2024 G1
N°Séance formation (Tous) Retour Menu
PlayMode Entrainement

Groupe Normé  N°Séance formation PlayMode

Valeurs Meilleur % CompétenceSomme de Minutes Passées
Etiquettes de lignes Meilleur % Compétence  Somme de Minutes Passées
Animation 86,00 15 % compétences entrainées et temps passés
Quizz Progression pédagogique 2,00 12000
Simulateur 86,00 15 !
i 96,00 35
Quizz Progression pédagogique 96,00 35
Total général 96,00 50 100,00
g 80,00
5
g
&
»
]
2 60,00
1]
2
£
¢ 40,00
x . Valeurs
m Meilleur % Compétence
= Somme de Minutes Passées
20,00
0,00 —
w 5 ®
® z ®
3 @ 3
g 3
c c
S s
3 8
g g
a &
& 8
I<5] g
Animation Conception

Description Type Ressource Name Prenom
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Compétence Entrainement Gpe
Groupe Normé CHECY 2024 G1
N°Séance formation (Tous) Retour Menu
PlayMode Entrainement

Groupe Normé  N°Séance formation PlayMode

Valeurs Meilleur % CompétenceTentative
Etiq de lignes Meilleur % Compé T i
Animation 86,00 14 % compétences entrainées et nombre de tentatives réalisées
Quizz Progression pédagogique 2,00 1 .
Simulateur 86,00 13 120,00 B
Ci pti 96,00 12
Quizz Progression pédagogique 96,00 12
Total général 96,00 26 100,00 2 2
10
g 80,00
2 «
g £
& 8 =
] t
§ 60,00 3
2 2
] 6 &
£ 5
S 40,00 =
x . 4 Valeurs
mmmm Meilleur % Compétence
e Tentative
20,00
2
1
0,00 —— 0
2 £ 2
2 z 2
3 - 3
g g
c c
2 8
2 2
¢ ¢
¢ ¢
& &
I R
= E
g <]
Animation Conception

Description Type Ressource Name  Prenom
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Groupe Normé CHECY 2024 G1
N°Séance formation (Tous)
PlayMode Test
Valeurs
Etiquettes de lignes Meilleur % Compétence  Tentative
Animati 57,00 4
Simulateur 57,00 4
i 100,00 4
Application 100,00 3
Quizz Prog 75,00 1
Total général 100,00 8

Meilleur % CompétenceTentative

120,00

100,00

80,00

-
S
=)
s

% compétences acquises

40,00

20,00

Description  Type Ressource

Name

5
£
=
S
£
5

Animation

Compétence Evaluation Gp

Retour Menu
Groupe Normé  N°Séance formation PlayMode

Prenom
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. % compétences évaluées et nombre de tentatives réalisées

<
K]
®
2
a
o
<

Conception

Quizz Progression pédagogique

4,5

15

Nombre tentatives

Produit par CIFORM www.ciform.fr

Valeurs
i Meilleur % Compétence

= Tentative
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Temps Moyen Séance Gpe

Groupe Normé CHECY 2024 G1
UserlD Retour Menu )
Etiquettes de colonnes
Entrainement Test Total Tentatives Total Temps passés
Etiquettes de lignes Tentatives Temps | és Tentatives Temps |
Séance 1 14 3,6 1 5,7 15 3,7
Quizz Progression pédagogique 8 4,4 8 4,4
Simulateur 6 25 1 5,7 7 3,0
Séance 2 12 7 3,2 19 3,2
Application 3 4,5 3 4,5
Quizz Progression pédagogique 5 1 6
Simulateur 7 3 1,8 10 1,8
Total général 26 3,6 8 3,5 34 3,6

Groupe Normé  UserlD

TentativesTemps passés

Nombre de tentative et temps moyens en minutes par tentative

5,0
4,0 PlayMode
Valeurs
N Entrainement - Tentatives
3,0 .
[ Test - Tentatives
«=@==Entrainement - Temps passés
2,0 Test - Temps passés
1,0
0,0

Quizz Progression Simulateur Application Quizz Progression Simulateur
pédagogique pédagogique

)

Nombre tentatives

0

Séance 1 Séance 2

N°Séance formation Type Ressource Name

https://proactifrh.sharepoint.com/sites/ciformmindmapping/Documents partages/Pédagogie/MINDJET/000 Résultats Graph Digital Learning.xlsx 26/27



28/05/2024 22:02 Produit par CIFORM www.ciform.fr

Temps Passé Gpe

Groupe Normé |ﬂ CHECY 2024 G1
UserlD (Tous)

Etiquettes de colonnes

Entrainement Test (vide) Total Tentative Total Minutes cumulées
Etiquettes de lignes Tentative Minutes cumulées Tentative Minutes cumulées Tentative Minutes cumulées
Séance 1 14 50,5 1 5,7 5 8,8 20 65,0
Séance 2 12 7 19,0 19 19,0
Total général 26 50,5 8 24,7 5 8,8 39 84,0

Groupe Normé  UserID

Tentative Minutes cumulées

Nombre de tentative et minutes consacrées

60

50 PlayMode

40 Valeurs

30 M Entrainement - Tentative
20

Test - Tentative
‘ - M Entrainement - Minutes cumulées

Séance 1 Séance 2

°©
0

N°Séance formation Type Ressource Name
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